


Ksiazeta i ksiezniczki pochodza z rodu ksigzecego, a czasem krélewskiego. Przytrafiajg
sie im czesto niezwykte przygody i dlatego sg bohaterami wielu basni i legend, a takze
niezliczonych filmoéw animowanych.

Ksiezniczka jest piekna, nosi zazwyczaj przepiekne szaty, zas ksigze jezdzi czesto na
koniu i ratuje krolestwo przed ztymi ludzmi.




Co G P)@O‘/ﬁw W/ﬁe&%ﬁ Rozwiaz krzyzowke, wpisujac stowa podane w ramce na dole.
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KORONA * LUSTRO ©  WIEZA  * SYRENKA = WROZKA |




Co G B@O‘%ﬁ@ W/ﬁ%&%ﬁ 0zdob suknie dobrej wrozki kotkami, a wokot niej

narysuj gwiazdki.
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rd Pedzelek
W Woda




®

\‘;’W Nw/%@%&/sowamm

G G P)@O‘Jgte ’KM%E‘/P)MI Narysuj karete krok po kroku.
;0‘ Otowek
Gumka




GG PK’«O‘%‘@ W%Q/PWL@I Policz postaci w kazdym polu i wpisz te liczbe na kresce, a
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nastepnie obrysuj pole, w ktorym jest najwiecej postaci.




CO G’ P’QCL%A'@I W%Q/P)‘“@ Pokoloruj i wytnij szablon, a potem z16z kostke, zaginajac

9% Nozyczki czesci kostki wzdtuz linii. Nastepnie posklejaj je, uzywajac
2 K ;Ik_ w tym celu wypustek.
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CO Ct/ E}e,d%w W%@PM@ Pokoloruj poszczegolne pola odpowiednim kolorem.

¢ Flamastry
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3< Nozyczki

Stworz gre pamieciowa. Wytnij obrazki, a nastepnie
naklej je na prostokatne kartoniki. Wyszukuj pary, po kolei
odwracajac karty. Mozesz grac samodzielnie lub z kims.
Jesli masz pozostate zeszyty Bic Kids, mozesz podnies¢
poziom trudnosci, dotaczajac karty o innej tematyce.




N(BiC), Laonenie

Co Cb P)@O‘Jﬁt& ’KLOW%‘/P)MI Potacz kreska opis z odpowiednia postacia ze Swiata

2 1diugopis ksiezniczek.

O Picpna

Mam pomaranczowa
sukienke i rozmawiam
z ptakami.

OrPa}w,

Siedzimy we dwoje na
galopujacym koniu.

niebieska suknie.

OW

Dosiadam konia.




CO C{/ P)QO‘%@ rmwée%m: Zaznacz czerwonym krzyzykiem siedem elementow,
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ktorymi obrazek na gorze rozni sie od obrazka na dole.




