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Kim g3 piraci?

Piraci to morscy bandyci. t upia przeptywajace statki i strzelaja do nich
z armat. Na okrecie pirackim obowigzuje kodeks honorowy, a liczna
zatoga przestrzega surowych regut.

Piracki statek mozna rozpoznac po pirackiej banderze, czyli zawieszone|
na maszcie czarnej lub czerwonej fladze z trupia czaszka i dwoma
skrzyzowanymi piszczelami. Na banderze moze tez znajdowac sie
szkielet, bron lub twarz kapitana.
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Co Ci bedzie potrzebne: Rozwiaz krzyzowke, wpisujac
. . stowa podane w ramce na dole.
& 1 dtugopis
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Co Ci bedzie potrzebne: Uzupetnij zdania.
& 1 dtugopis

powiewa na magzeie.

kry je skarb.

zagtepuje reke.

etuzy do walki.

pozwala widziet z daleka.

akrzynia hak szpada flaga luneta




Co Ci b@dzie pofrngnej Narysuj piracki kapelusz krok po kroku.
& Otowek
¥ Gumka
‘/&s Kredki




Co Ci bedzie potrzebne: Rozwiaz zadania.

& 1 dtugopis

Okret piracki wyptynat w morze.
/atoga sktada sie z jednego
kapitana, dwdch oficerdw,
Jednego kucharza, siedmiu
marynarzy | jednego muzykanta.

Ile 0sob jest na okrecie?

Skarb Rudobrodego sktada
sie z 1248 ztotych dukatow,
5 diamentow i 187 peret.

Ile przedmiotow znajduje
sie w skrzyni?




N@BiC), Wycinanie i eklejanie
|

Co Ci b@dzie pofrngng; Pokoloruj i wytnij szablon, a potem ztdz kostke,
zaginajac czesci kostki wzdtuz linii. Nastepnie

Nozyczki . . .
S Korzystanie 2 nozyczek powinno posklejaj Je, uzywajac w tym celu wypustek.

odbywac sie pod nadzorem
osoby dorostej

&‘ Kredki
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Brecyzy jne kolorowanie

Co Ci b@dzie pofrzebng; Pokoloruj poszczegdlne pola odpowiednim kolorem.
,‘ Flamastry
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Cwiczenie pamigei

Co Ci begdzie pOfrzebne: Stwadrz gre pamieciowa. Wytnij obrazki, a
Noavczki nastepnie naklej je na prostokatne kartoniki.

& Korzglstanieznoiyczek Wyszukuj pary, po kolei odwracajac karty. Mozesz
powinno odbywac sie pod gra¢ samodzielnie lub z kims. Jesli masz wiecej
nadzorem osoby doroste] , . . . - .

zeszytow Bic Kids, mozesz podnies¢ poziom
trudnosci, dotaczajac karty o innej tematyce.




Co Ci b@dzie pofrngnej Potacz kreska opis z odpowiednim
. . elementem zwigzanym z piratami.
& 1 dtugopis

() Oégmiornica

Zyje w wodzie i
mam duzo macek.

() Statek

Dzieki mnie mozna
ptywac po morzach
I oceanach.

O Papuga

Siedze na ramieniu
kapitana | powtarzam,
co mowi.

() Kotwica
Kiedy jestem
na dnie, statek
przestaje ptynac.




Obgerwacja

Co Ci bedzie pOfFZQbﬂei Zaznacz czerwonym krzyzykiem szeé¢
> 1 dtugopis elementow, ktorymi obrazek po prawe]
¢ P stronie rozni sie od obrazka po lewej.




