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| pirati sono dei banditi dei mari. Saccheggiano le navi che passano alla portata dei loro
cannoni. Su una nave pirata, l'equipaggio € numeroso e obbedisce a un «codice d’'onore»
e a delle regole precise.

Le navi pirata sono riconoscibili dallinsegna pirata, ossia la bandiere che sventola in
cima all'albero, nera o rossa ornata con un teschio sormontato da due tibie incrociate; su
queste insegne sono presenti anche scheletri, armi o talvolta il volto del capitano stesso.




Hai PWSO%M'O di Riempi le caselle delle parole crociate

N con le parole del riquadro in basso.
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| PIRATA ' TESORO ' BANDIERA ' NAVE PAPPAGALLO







q_lﬂfi/ PWSO%”"O O|/1/ Disegna un cappello da pirata seguendo le indicazioni.

& Matita
& Gomma

‘/y‘ Matite colorate




Risolvi i problemi seguenti.

Una nave pirata parte per il mare. Lequipaggio Barbarossa ha un tesoro composto da 1248
comprende un capitano, due comandanti, un monete d'oro, 5 diamanti e 187 perle.
cuoco, sette marinai e un musicista.

Quante persone ci sono sulla nave? Quanti elementi contiene il forziere
di Barbarossa?




Ha PWSO%”"O i Colora gli elementi, taglia il contorno e forma un

%< 1 paio diforbici dado piegando le facce del dado e incollandole

Usa le forbici sotto la tra di loro usando le linguette.
supervisione di un adulto.

f Matite colorate
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Hai W di Colora ogni sezione con il colore giusto.
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3< 1paio di forbici

Usa le forbici sotto la
supervisione di un adulto.

Crea un gioco di memoria. Taglia ognuna delle immagini, poi
incollale su un pezzo di cartone. Ricrea le coppie girando le
carte una a una. Puoi giocare da solo o in compagnia. Se hai gia
lavorato su altri universi Bic Kids, puoi anche unire le carte dei
diversi universi per rendere il gioco piu difficile.
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Hai, PWSO%”"O di: Collega con una linea la descrizione all'elemento

2 1penna corrispondente dell'universo dei pirati.

Q’Pm

Vivo nell'acqua e
ho molti tentacoli.
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Grazie a me le persone
possono attraversare i
mari e gli oceani.

Quando sono in fondo

all'oceano, la nave
smette di avanzare.

Pappagallo

Sono appollaiato sulla spalla
del capitano e mi piace
ripetere quello che dice.
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FHJWV B%O%/W} dm: Traccia una crocetta rossa sulle sei

2 1penna differenze del disegno a destra.




