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Merirosvot ovat merien ryostajia. He ryostavat laivoja, jotka kulkevat heidan tykkiensa
kantomatkan sisalla. Merirosvolaivalla on suuri miehisté ja se noudattaa "kunniakoodia’
ja ankaria saantoja.

Merirosvolaivat tunnistetaan merirosvolipusta. Se on lippu, joka liehuu maston huipussa,
mustana tai punaisena, ja siina on kuva paakallosta ja sen alla kaksi saariluuta ristissa.
Lipuissa voi olla myos luurankoja, aseita tai joskus kapteenin kuva.




Tayta ristisanaruudut alla olevissa
laatikoissa olevilla sanoilla.
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| MERROSVO AARRE  LIPPU  LAVA  PAPUKAA |




Taydenna seuraavat lauseet.




TGM&I%&% Piirra merirosvohattu ohjeita seuraten.

& lyijykyna

o d Pyyhekumi
& Varikynia




Ratkaise seuraavat tehtavat.

Merirosvolaiva lahtee merelle. Miehisto Punaparralla on aarre, jossa on
koostuu kapteenista, kahdesta 1248 kultakimpaletta, 5 timanttia
komentajasta, kokista, seitsemasta ja 187 helmea.

merimiehesta ja soittajasta.

Kuinka monta asiaa Punaparran
arkussa on?
Kuinka monta henkil6a laivalla on?
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(T:L wikkeel; Varita hahmo, leikkaa se ja tee siita kuutio sivut taittamalla.
3¢ Sakset Liimaa se sitten yhteen kielekkeiden avulla.

Kayta saksia aikuisen
valvonnassa

& Varikynia
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& Tusseja

Varita jokainen ruutu oikealla varilla.
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Towikbeet;

3< Sakset

Kayta saksia aikuisen
valvonnassa

Tee muistipeli. Leikkaa kaikki kuvat irti ja limaa ne sitten
pahvipalalle. Etsi parit kaantamalla kortteja yksi kerrallaan.
Voit pelata yksin tai muiden kanssa. Jos olet jo leikkinyt
muiden Bic Kids -aiheiden kanssa, voit myos kerata kortteja
muista aiheista ja tehda pelista vaikeamman.




Yhdista viivalla kuvaus ja sita vastaavat
merirosvoaiheen osat.

Elan vedessa ja olen taynna
lonkeroita.

Minun ansiostani ihmiset
voivat ylittaa valtameria.

Kun olen meren pohjalla,
laivan kulku pysahtyy.

O Istun kapteenin olkapaalla ja

toistan mielellani sen, mita
han sanoo.







