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Bithi ntiicii

Bithi dntiicii nedlin?

Dunyadaki agac ve bitkilerin tamamina "bitki ortosu” denir. Farkh torlerin belirlenmesine
yarayan Numuneler bitki koleksiyonlarinda saklanir; belki daha 6nce yapmissindr,
yapmadiysan mutlaka firsatini bulacaksin. * Bu koleksiyonlar botanikgilerin uzun ve kisa
zaman once kesfedilmis turleri karsilastirmalarini saglar.

TOm agac ve bitki turleri farkli sekilde gorev yaparlar, bazilarinin gicekleri vardir,
bazilarinin yoktur; bazilari ¢ok uzar, bazilarinin boylari kiicUk kalir ve ayni bitkiyi donyanin
her kosesinde bulamazsiniz. Bitkiler besin zincirinin temelini olustururlar.




b : Harflert bul
cogalt ve yag

@Qﬂ@b@ V\QQ/(: Bulmacadaki kutulari asagidaki cerceveli kelimelerle doldur.
f 1 Kalem
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Penlolori ve

boyamay: Gjren

Yesil noktalar yaparak agacin yapraklarini ve kahverengi
tireler yaparak agacin kabugunu boya.
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f Kursun kalem
@ Silgi
& Renkli kalemler

@Qh@b@ V\QQ}(: § Adimlari izleyerek bir gicek ciz.
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@Q/(Q{QQ V\QQ}(; Her bolumdeki agaclari ve gigekleri sayip cizginin Uzerine yaz
2 1Kalem ve en cok agac ve cicek olan bolUmu daire icine al.
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@Qh@bQ V\QQI(: Agaclari ve cicekleri boya, kalibi kes, katlayarak bir zar yap
3¢ 1Makas ve kenarlarindaki dilleri kullanarak kenarlari yapistir.
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Jagumacdan boyama
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gQﬂQ{QQ U\QQﬁ: Her kutuyu dogru renk ile boya.
#" Kecelikalemler
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ereloonler:

3< 1Makas

Bir hafiza oyunu yap. Resimlerin her birini kes, sonra bunlari
kare bir karton Uzerine yapistir. Kartlari cevirerek ciftleri
bul. Tek basina ya da baskalariyla oynayabilirsin. Baska Bic
Kids bolumlerinde daha 6nce calistiysan, oyunu daha da
zorlastirmak igin farkl bolomlerdeki kartlar toplayabilirsin.




@Q}(ng V\QQ}(; Birbirine karsilik gelen bitki 6rtUsu ogelerini ve agiklamays
2 1Kalem bir cizgiyle birlestir.

O Agag

Bir govdem ve buyik
koklerim var.

O il

Bir sur0 yapragim ve dikenli
bir gévdem var.

J\/(iige

BUyUk yapraklarim ve bir sorg
beyaz kicuk cicegim var.

Mantas

Bir ayagim ve Ustunde tacim
var. Yenilebilirim, ama ¢ok
zehirli de olabilirim.
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