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Contos de fadas

O que são contos de fadas?
O conto encantando, ou conto de fadas, é uma história com muitos acontecimentos mágicos. 

Por exemplo, na Cinderela, a madrinha é uma fada que transforma uma abóbora numa 
carruagem e um rato num lacaio. Na Branca de Neve, a madrasta é, na realidade, uma 
bruxa que pode mudar de aparência e no Pinóquio uma marionete transforma-se num 
rapazinho verdadeiro!
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Precisas de: Preenche os quadradinhos das palavras cruzadas com as 
palavras que podes ver nas caixas em baixo.1 caneta

Identificar as letras, 
reproduzi-las, escrevê-las

CHUPA-CHUPA BURRO CASACESTOPATINHO
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Precisas de: Pinta o desenho do Capuchinho Vermelho como no modelo.

Lápis de aguarelas

Pincel

Água

Aprender as cores
e pintar
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Precisas de: Desenha um patinho seguindo estes passos.

Lápis de carvão

Borracha

Lápis de cor 

Aprender a desenhar

1

2

3

4
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Precisas de: Escreve em cada linha o número de personagens 
do universo dos contos de fadas que encontras nos 
quadrados e rodeia o que contém o número maior.

Aprender a contar

1 caneta

1
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Precisas de: Pinta e recorta o desenho e constrói um dado dobrando 
todas as faces do dado e colando-as pelas abas.

Recortar e colar

1 tesoura

Lápis de cor

Cola
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Precisas de: Pinta cada uma das caixas com a cor correta.

Colorir sem passar o risco

Canetas de feltro
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Precisas de: Constrói um jogo de memória. Recorta cada uma das 
imagens e depois cola-as em quadrados de cartão. Procura 
os pares de imagens virando as cartas uma a uma. Podes 
jogar só tu ou com os teus amigos. Se já trabalhaste com 
outros temas Bic Kids, também podes juntar as cartas dos 
vários temas para tornar o jogo mais difícil.

Treinar a memória

1 tesoura
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Precisas de: Com um risco, liga cada personagem do universo dos 
contos de fadas à descrição correspondente. 

Associar

1 caneta

Capuchinho 
Vermelho
Eu uso uma capa e 
a minha avó usa uns 
óculos pequeninos.

Robin dos Bosques
Tenho um arco, flechas e um 
chapéu pontiagudo.

Hansel e Gretel
Nós comemos uma casinha 
feita de pão de sementes e 
bombons.

Aladino
Um génio saiu da minha 
lâmpada e realizou os 
meus desejos.
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Precisas de: Marca com uma cruz vermelha cada uma das seis 
diferenças no príncipe do lado direito.

Observar

1 caneta


