


Satu on tarina, jossa tapahtuu paljon taianomaisia tapahtumia.

Esimerkiksi Tuhkimossa kummitati on keiju, joka muuttaa kurpitsan vaunuiksi ja hiiren
lakeijaksi. Lumikissa aitipuoli on todellisuudessa noita, joka voi muuttaa olomuotoaan ja
Pinokkiossa nukesta tulee elava pikkupoikal




Tayta ristisanan ruudut alla olevissa ruuduissa olevilla
sanoilla.
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ANKANPOIKANEN KORI : KARKKI : AASI







T anwitset: Piirra pieni ankanpoikanen seuraavien vaiheiden
mukaisesti.

f Lyijykyna

¥ Pyyhekumi
& Varikynat




T onwsikse Merkitse ruuduissa olevien satuaiheen henkildiden maara
2 lkyns jokaiselle viivalle ja ympyroi se, jossa niita on eniten.




Varita ja leikkaa kuvio ja tee kuutio taittamalla sen sivut ja
liimaa ne yhteen kielekkeista.
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utu oikealla varilla.

Varita jokainen ru

T aikset;
& Tussit
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T onsikse; Tee muistipeli. Leikkaa jokainen kuva irti

9% Sakset ja liimaa sitten pahvipalalle. Etsi parit kaantamalla kortteja
yksi kerrallaan. Voit pelata yksin tai yhdessa muiden

kanssa. Jos olet jo tyoskennellyt muiden Bic Kids -aiheiden

kanssa, voit my6s yhdistella eri aiheiden kortteja pelin

vaikeuttamiseksi.
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Yhdista kuvaus ja vastaava satuaiheen henkilohahmo
viivalla.

Kaytan viittaa ja isoaidillani
on suuret silmalasit.

Minulla on jousi, nuolia
ja suippo hattu

Syémme piparkakuista ja
karkeista tehdyn talon.

O Lampussani asuu henki,

joka tayttaa toiveeni.







