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Cowboys - Indios
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Os cowboys e os indios

Quem sao os cowboys e os indios?
No início do século XIX, muitos europeus partiram para a América à procura de terras 
baratas onde pudessem começar uma nova vida. 

É o período da "corrida ao ouro", dos caminhos de ferro, da cavalaria e dos cowboys. É 
também nessa época que os cowboys e os índios andam em guerra uns com os outros. 
Os índios revoltam-se contra os cowboys que querem apropriar-se do local onde eles 
vivem e dos seus territórios de caça.
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Precisas de: Preenche os quadradinhos das palavras cruzadas com 
as palavras que podes ver nas caixas em baixo.1 caneta

Palavras-cruzadas

TOURO CATO
CHAPÉU

DE COWBOYÍNDIOCAVALO
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Precisas de: Completa as frases a seguir.

Escrever

1 caneta

A ................................. pertence a um passaro. 
O ................................... serve para apanhar os bois.
O indio dorme numa .......................................... .
O ................................... usa-se na cabeça.
O ................................... cresce no deserto.

tenda chapéu pena cato laço
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Precisas de: Desenha um cavalinho seguindo os passos.

Lápis de carvão

Borracha

Lápis de cor 

Aprender a desenhar

1

2

3

4
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Precisas de: Resolve os problemas a seguir.

Contar

1 caneta

3 cavalos esperam em frente ao saloon; 1 hora 
depois chegam mais 2 e 1 vai-se embora. 

Quantos cavalos ficam?

Um índio quer enfeitar o seu cavalo com 
uma pintura. Desenha 3 mãos, 5 círculos,  
7 cruzes e 9 penas.

Quantas figuras desenhou ele no  
seu cavalo?
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Precisas de: Pinta e recorta o desenho e constrói um dado dobrando 
todas as faces. Em seguida, cola-as pelas abas.

Recortar e colar

1 tesoura

Lápis de cor

Cola

Utiliza a tesoura sempre com 
a supervisão de um adulto
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Precisas de: Pinta cada uma das caixas com a cor correta.

Pintar sem passar o risco

Canetas de feltro
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Precisas de: Constrói um jogo de memória. Recorta cada uma das imagens 
e depois cola-as num quadrado de cartão. Procura os pares 
de imagens virando as cartas uma a uma. Podes jogar só tu ou 
com os teus amigos. Se já trabalhaste com outros temas Bic® 
Kids, também podes juntar as cartas dos vários temas para 
tornar o jogo mais difícil.

Treinar a memoria

1 tesoura
Utiliza a tesoura sempre com 
a supervisão de um adulto
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Precisas de: Com uma linha, liga cada descrição ao elemento 
do tema Cowboys-Índios correspondente.

Ler e ligar

1 caneta

Estrela do Xerife
O xerife põe-me no seu 
casaco para mostrar a toda  
a cidade que é ele o xerife.

Tenda
Tenho um formato triangular 
e sou a casa dos índios.

Fardo de palha
Sou a comida dos cavalos 
durante o inverno.

Saloon
Sou o local onde os cowboys 
se encontram no fim do dia.
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Precisas de: Marca com uma cruz vermelha cada uma das 
sete diferenças no desenho do lado direito.

Observar

1 caneta

7 erreurs


